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Les JEUX D’AQUITAINE  JUNIORS sont organisés 
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LE PRINCIPE DES JEUX D'AQUITAINE JUNIORS 
 

 

 
Il s'agit de mettre en place, pour la 10ème année consécutive, une compétition 
sportive et de loisirs ouverte à tous, à destination d'équipes de juniors 
constituées par les Collectivités Locales de la région Aquitaine, les associations, 
les clubs sportifs, qui participent et développent des PROGRAMMES SPORT 
VACANCES  en direction des jeunes. 

 
 
 

Au total 48 équipes de la Région Aquitaine seront sélectionnées pour participer 
aux  

 

10èmes Jeux d'Aquitaine Juniors 
LE MERCREDI 25 AVRIL 2012 A VILLENAVE D’ORNON (33) 

 
 
 

Chaque ville participante a le droit d'inscrire une ou plusieur équipe 
composée de 8  participants, âgés de 13 à 16 ans, 
dont au moins 2 filles (une deuxième équipe pourra être mise sur liste 
d’attente) 

 
 
 

Chaque équipe devra inscrire des joueurs dans les 8 disciplines sportives du 
programme à savoir : 

 

MATINEE 

COURSE A PIED 8 participants 

FOOTBALL 4 participants 
activités se déroulant 

simultanément 
ORIENTATION 

4 participants 
BIATHLON 

APRES-MIDI 

HOCKEY SUR GAZON 8 participants dont 1 fille au premier relais 

SKI SUR HERBE 8 participants dont 1 fille au premier relais 

LANCERS DE BASKET 8 participants dont 1 fille au premier relais 

TIR A LA CORDE 4 participants interchangeables 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

L’ORGANISATION GÉNÉRALE 
 

 
Compte-tenu des infrastructures nécessaires à l’organisation d’une telle journée les JEUX 

D’AQUITAINE  JUNIORS ont  lieu : 
 

LE MERCREDI 25 AVRIL 2012 A VILLENAVE  D’ORNON (33) 
 

 
Le programme de la journée sera ainsi établit : 

 

9H00 – 9H30 ACCUEIL DES EQUIPES 

9H30 COURSE A PIED 

10H00 – 12H00 

 FOOTBALL 
 ORIENTATION 
 BIATHLON 

12H30 – 13H30 REPAS (A LA CHARGE DES EQUIPES) 

13H45 – 15H30 
HOCKEY SUR GAZON 
SKI SUR HERBE 
LANCERS DE BASKET 

15H30-16H00 TIR A LA CORDE 

16H15 PROCLAMATION DES RESULTATS 

 
Chaque participant bénéficie d’une couverture assurance multirisque et 
responsabilité civile contractée par l’organisation. 

 
 

Toutes les équipes seront récompensées (récompenses individuelles et collectives) 
 
 

Pour que votre équipe soit officiellement inscrite 
  

VOUS DEVEZ TRANSMETTRE au secrétariat AVANT LE 11 AVRIL 
 

la FICHE DE COMPOSITION DE L’EQUIPE 
 accompagnée des certificats médicaux ou photocopies de licences sportives 

 le REGLEMENT, ou un bon de commande, des frais d’inscription de l’équipe 
 (5.50 €/personne) 

 
Les frais d’inscriptions (5.50 euros par personne) incluent les prestations suivantes : 

 frais d’organisation 
 assurance des participants 
 récompenses 



 

 

RÈGLEMENT DES ÉPREUVES 
 

COURSE À PIED (1ère épreuve de la journée) (toute l’Équipe) 
 DISTANCE : 2km 
 DEROULEMENT : 
- 8 participants munis d’un dossard au nom de l’équipe 
- tous les participants de toutes les équipes effectuent l’épreuve en même temps 
- le classement est collectif (par équipe) et correspond à l’addition des places obtenues par l’ensemble des 

participants. 

 
FOOTBALL (4 participants) 
 DUREE DES MATCHES : 6mn sans pause 
 REGLE DU JEU : 
- les matches se jouent en 4x4 (sans gardien) 
- les touches se font au pied (impossibilité de marquer directement) 
- les tacles ou le jeu au sol sont interdits, sanctionnés par un coup franc (bras levé) avec impossibilité de tirer au 

but pour marquer directement. 
- Tout débordement dans le comportement des joueurs sera automatiquement soumis à une exclusion 

éventuelle. 
- L’arbitrage sera confié à l’un des joueurs des équipes non-opposées et de la même poule. 

- Chaussures à crampons non autorisées. 
 DEROULEMENT : 
- les équipes sont réparties en poules de 3 ou 4 équipes 
- à l’issue des matches de poules, ayant permis d’établir un classement dans chacune d’elles, se déroulera un 

tournoi final concernant toutes les équipes 
- chaque équipe disputera 5 matches au minimum 

 
 

ORIENTATION (4 participants) 
Epreuve sous forme de PARCOURS ETOILE durant une heure sous forme de relais entre les participants.  

  
 
 

BIATHLON (4 participants) 
Epreuve sous forme de relais 
Le classement s’effectuera en additionnant les résultats des 2 participants  

  
HOCKEY SUR GAZON (toute l’équipe dont une fille au 1er relais) 
Les 8 participants effectuent un parcours-relais  

 
 

 
LANCERS DE BASKET  (toute l’équipe dont une fille au 1er relais)  

Réissur un maximum de paniers en un temps donné. 
 

 

 
SKI SUR HERBE (toute l’équipe dont une fille au 1er relais)  
Les 8 participants effectuent un parcours-relais. 
 

 
 
TIR À LA CORDE (4 participants interchangeables) 
- Les 24 perdants sont répartis en poules de 3, les 3

ème
 de la poule seront classés 41

ème
 ex-æquo ; les 2

nd
 seront 

classés 33
ème

 ex-æquo ; les 1
er

 classés 25
ème

 ex-æquo. 
- Les 24 gagnant  seront repartis en poule de 3 : les 3

ème
 seront 17

ème
 ex-æquo ; les 2

nd
 seront 9

ème
 ex-æquo ; les 

8 premiers joueront les ¼ de finales. 
- Les perdants des ¼ seront classés 5

ème
 ex-æquo ; les gagnants feront les ½ finales. 

- Les perdants des ½ finales seront classés 3
ème

 ex-æquo ; les gagnants feront la finale 
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